


Prototype 2

Compétences:

2

50

RAP

1VIE

4 MOU

Arbalète: 1(12)/1(32)

Bataillon; Tir Lourd.

2ATT

2DEF

2FOR

1 VIV

1 VOL

2PA

1POU

Prototype 1

Compétences:

2

50

RAP

1VIE

4 MOU

Arbalète: 1(12)/1(32)

Bataillon; Tir Lourd.

2ATT

2DEF

2FOR

1 VIV

1 VOL

2PA

1POU

sigle

Les COUTS ne sont pas mis!



Prototype 2

Compétences:

2

50

RAP

1VIE

4 MOU

Arbalète: 1(12)/1(32)

Bataillon; Tir Lourd.

2ATT

2DEF

2FOR

1 VIV

1 VOL

2PA

1POU

Prototype 1

Compétences:

2

50

RAP

1VIE

4 MOU

Arbalète: 1(12)/1(32)

Bataillon; Tir Lourd.

2ATT

2DEF

2FOR

1 VIV

1 VOL

2PA

1POU

siglePrototype 1

Compétences:

2

50

RAP

1VIE

4 MOU

Arbalète: 1(12)/1(32)

Bataillon; Tir Lourd.

2ATT

2DEF

2FOR

1 VIV

1 VOL

2PA

1POU

sigle



Cavalier léger

3

8

RAP

1VIE

7 MOU

4ATT

4DEF

3FOR

3 VIV

3 VOL

4PA

Compétence:
Rapide.

Guerrier

3

4

RAP

1VIE

4 MOU

3ATT

2DEF

3FOR

2 VIV

2 VOL

3PA

Piquier

Compétence:

2

3

RAP

1VIE

4 MOU

Horde

2ATT

2DEF

2FOR

2 VIV

0 VOL

3PA

Archer

Compétence:

3

6

RAP

1VIE

4 MOU

Arc long: 3(8)/2(20)

Bataillon.

2ATT

3DEF

2FOR

3 VIV

1 VOL

2PA

Arbalétrier

Compétences:

2

6

RAP

1VIE

4 MOU

Arbalète: 1(12)/1(32)

Bataillon; Tir Lourd.

2ATT

2DEF

2FOR

1 VIV

1 VOL

2PA

Porte bouclier

Compétences:

1

2

RAP

1VIE

3 MOU

Inébranlable;
Alliés au contact: +2 DEF.

0ATT

2DEF

2FOR

0 VIV

1 VOL

2PA

Elite hache

Compétences:

1

9

RAP

2VIE

4 MOU

Arme lourde; Fort; Brutal.

3ATT

3DEF

5FOR

2 VIV

3 VOL

4PA

Elite épée

Compétences:

1

8

RAP

2VIE

4 MOU

Arme lourde; Fort.

4ATT

3DEF

4FOR

2 VIV

3 VOL

4PA



Danseguerre

Compétences:

6

13

RAP

1VIE

6 MOU

6ATT

6DEF

2FOR

6 VIV

2 VOL

4PA

sigle

Attaque éclair; MaÎtre
d’arme; Rapide; Véloce.

Rebouteux

Compétence:

2

3

RAP

1VIE

4 MOU

1ATT

1DEF

1FOR

1 VIV

3 VOL

2PA

1POU

Reiss Athur

Compétences:

2

16

RAP

3VIE

7 MOU

Arme lourde; Brutal; 
Discipline/1; Innarretable; 
Inébranlable; Fort; Unique.

5ATT

4DEF

6FOR

3 VIV

4 VOL

5PA

Leyzion Anthreux

Compétences:

3

13

RAP

2VIE

5 MOU

Arme lourde; Discipline/3; 
Inébranlable; Trouver les 

faiblesses; Unique.

5ATT

4DEF

5FOR

3 VIV

5 VOL

5PA

Cavalier lourd

1

9

RAP

2VIE

6 MOU

3ATT

3DEF

5FOR

2 VIV

3 VOL

4PA

Compétence:
Brutal; Innarretable; 

Inébranlable.

Moctlima

Compétences:

6

16

RAP

2VIE

6 MOU

6ATT

5DEF

3FOR

5 VIV

6 VOL

4PA

sigle

Agile; Discipline/3; 
Observation; Rapide; 
Trouver les faiblesses;

Unique.

Feuille de sorts

Rebouteux sorts



Guerrier Vautour

Compétences:

4

12

RAP

2VIE

6 MOU

4ATT

4DEF

2FOR

5 VIV

3 VOL

5PA

sigle

Attaque éclair; 
Discipline/2; Horde;  

Observation. 

Guerrier Jaguar

Compétences:

3

9

RAP

2VIE

5 MOU

Arme Lourde; Discipline/2; 
Rapide.

3ATT

3DEF

4FOR

3 VIV

3 VOL

4PA

sigle

Esclave du temple

Compétences:

2

2

RAP

1VIE

4 MOU

1ATT

1DEF

2FOR

3 VIV

0 VOL

2PA

sigle

Horde. 

Fanatique

Compétences:

X

3

RAP

1VIE

5 MOU

Fanatique; Horde.

5ATT

0DEF

2FOR

X VIV

0 VOL

3PA

sigle

Javelinier

Compétence:

3

6

RAP

1VIE

5 MOU

Fronde: 2(8)/1(16)

Agile.

2ATT

3DEF

2FOR

4 VIV

2 VOL

3PA

sigleMacehualtin

Compétences:

3

6

RAP

1VIE

5 MOU

Fronde: 3(4)/2(8)

Agile; Rapide.

2ATT

3DEF

2FOR

4 VIV

2 VOL

3PA

sigle

Guerrier Crâne

Compétence:

3

7

RAP

1VIE

5 MOU

Discipline/1; Peur; Vicieux.

5ATT

2DEF

2FOR

5 VIV

3 VOL

4PA

sigleGuerrier flêche

Compétences:

3

8

RAP

1VIE

5 MOU

Discipline/1; Entre-aide; 
Véloce.

3ATT

3DEF

2FOR

4 VIV

3 VOL

5PA

sigle



Diaphane

Compétences:

3

9

RAP

1VIE

6 MOU

Observation; Véloce.

1ATT

1DEF

1FOR

7 VIV

3 VOL

3PA

sigle

1POU

Souffle désséchant: 
4(4)/3(8)

Evanescent

Compétences:

2

6

RAP

1VIE

4 MOU

Discret; Véloce.

2ATT

4DEF

1FOR

3 VIV

3 VOL

3PA

1POU

sigleEphémère

Compétences:

2

5

RAP

1VIE

4 MOU

Horde; Véloce.

2ATT

2DEF

2FOR

2 VIV

2 VOL

3PA

sigle

1POU

Le Dévoilé

Compétences:

2

11

RAP

2VIE

4 MOU

Discipline/3; Observation; 
Peur; Véloce; Vicieux; 

Unique.

2ATT

4DEF

1FOR

4 VIV

5 VOL

4PA

4POU

sigle

Luminescent

Compétences:

5

15

RAP

3VIE

5 MOU

Discipline/4; Trouver les 
faiblesses; Véloce; 

Vicieux..

5ATT

5DEF

2FOR

6 VIV

6 VOL

5PA

sigle

2POU

Opalescent

Compétences:

5

11

RAP

2VIE

6 MOU

Discipline/3; Observation; 
Véloce.

4ATT

3DEF

3FOR

5 VIV

5 VOL

4PA

2POU

sigleHyalin

Compétences:

3

6

RAP

1VIE

3 MOU

Véloce; Vicieux.

4ATT

2DEF

1FOR

5 VIV

3 VOL

4PA

sigle

1POU

Cristallin

Compétences:

3

8

RAP

2VIE

3 MOU

Inébranlable; Véloce.

4ATT

4DEF

4FOR

4 VIV

4 VOL

4PA

1POU

sigle



Ascomycète

Compétences:

1

7

RAP

2VIE

3 MOU

Jet de lamelles: 2(2)/1(6)

Entre-aide; Tireur d’élite; 
Touver les faiblesses.

5ATT

0DEF

3FOR

2 VIV

2 VOL

3PA

sigleAmarescent

Compétences:

1

4

RAP

2VIE

3 MOU

Entre-aide; Rapide.

2ATT

0DEF

4FOR

1 VIV

1 VOL

2PA

sigleMycélium

Compétences:

1

3

RAP

2VIE

3 MOU

Horde.

1ATT

0DEF

4FOR

0 VIV

1 VOL

2PA

siglePrimordium

Compétences:

2

17

RAP

4VIE

3 MOU

Arme Lourde; Entre-aide; 
Fort; Inébranlable; Peur; 

Unique.

4ATT

2DEF

8FOR

2 VIV

6 VOL

6PA

3POU

sigle

Fuligineux

Compétences:

1

6

RAP

2VIE

5 MOU

Agile; Entre-aide; 
Observation.

2ATT

0DEF

2FOR

2 VIV

3 VOL

4PA

sigleFongeux

Compétences:

1

5

RAP

3VIE

3 MOU

Discret; Entre-aide.

4ATT

0DEF

4FOR

1 VIV

3 VOL

2PA

sigleCystide

Compétences:

1

6

RAP

3VIE

2 MOU

Entre-aide; Inébranlable.

1ATT

4DEF

4FOR

0 VIV

4 VOL

2PA

sigleCarpophore

Compétences:

1

3

RAP

2VIE

3 MOU

Entre-aide.

2ATT

0DEF

4FOR

1 VIV

2 VOL

2PA

sigle



Souffle-spores

Compétences:

2

6

RAP

2VIE

5 MOU

spores: 3(4)/1(20)

Entre-aide.

2ATT

1DEF

3FOR

3 VIV

2 VOL

3PA

sigleMycorhyze

Compétences:

1

8

RAP

3VIE

2 MOU

Brutal; Entre-aide; 
Innarêtable; Peur.

2ATT

0DEF

5FOR

0 VIV

2 VOL

4PA

sigle


